PRAVILNIK SMOTRE INFORMATICKOG STVARALASTVA

Dr_Info.S — Drustvo za poticanje informati¢kog stvaralastva djece i mladezi

Izvrini odbor drustva, temeljem statuta druStva, na sjednici odrzanoj 15. studenog 2004. g. donosi

PRAVILNIK SMOTRE INFORMATIV(VZ‘KOG STVARALASTVA UCENIKA
OSNOVNIH I SREDNJIH SKOLA GRADA ZAGREBA

1L OPCE ODREDBE

Clanak 1
Smotru informatickog stvaralaStva ucenika zagrebackih osnovnih i srednjih Skola organizira i provodi
Drustvo za poticanje informatickog stvaralastva djece i mladeZi na poticaj i uz potporu Zagrebackog racunalnog
saveza, a u suradnji s udrugama ¢lanicama saveza.
Smotra se odrzava pod kratkim imenom Dr_Info.S.

Clanak 2
Na smotri mogu sudjelovati ucenici osnovnih i srednjih $kola Grada Zagreba, ucenici-¢lanovi drustva,
informatickih klubova i udruga, te samostalni natjecatelji odgovaraju¢ih dobnih skupina koji se iz objektivnih
razloga ne mogu prijaviti putem $kole ili udruge.
Zainteresirani ucenici ¢ije sudjelovanje nije utvrdeno prethodnim stavkom, mogu organizirano sudjelovati
na smotri, ali izvan konkurencije.

Clanak 3
Ovim pravilnikom predvidaju se dvije temeljne natjecateljske skupine: osnovnoskolska i srednjoskolska,
koje se u slucaju potrebe mogu podijeliti na dobne podskupine. Ucenici — sudionici smotre svoje uratke mogu
izraditi u bilo kojem programskom jeziku, alatu po Zelji, mogu se koristiti gotovim programskim paketima. Radove
mogu raditi do 3 (tri) ucenika — sudionika smotre. Prezentaciju mogu izvoditi najviSe 2 (dva) ucenika-sudionika,
pri ¢emu svaki autorski tim mora imati prijavljenog vodu tima, a mentor moze biti samo jedna osoba.

Ukoliko se na bilo kojoj razini smotre radova utvrdi da je ucenik — sudionik smotre u cijelosti uzeo tudi
rad, bit ¢e diskvalificiran i kaZnjen zabranom nastupanja na minimalno 1 (jednu) godinu. Istom kaznom bit ¢e
kaznjen i mentor.

Za izradu rada ucenici mogu koristiti bilo koju njima dostupnu racunalnu platformu.

Clanak 4

Prosudbeni timovi koji ¢e pregledavati radove na smotri vrednovati ¢e ih prema sljede¢im elementima:
- izvornosti izbora teme i razine inventivnosti te stvaralackom umijecu;
- funkcionalnosti uratka i njegovoj sloZenosti;
- udjelu osobnog rada;
- u¢inkovitosti korisnickog sucelja;
- nastupu uéenika pri predstavljanju rada;
- tehnickoj izvedbi i cjelovitosti prilozene dokumentacije;
- doprinosu tehni¢kom razvoju — mogucnosti primjene rada i
- stupnju doradenosti rada.

II POSEBNE ODREDBE

Clanak 5
Smotra radova ucenika po skupinama provodi se prema potrebi objedinjeno ili odvojeno. Smotrom
operativno rukovodi Dr Info.S URED, sastavljen od tri ¢lana koje imenuje Drustvo u dogovoru sa Zagrebackim
racunalnim savezom. Provedbu smotre nadzire supervizorski tim sastavljen od dva predstavnika Drustva i jednog
predstavnika Skolskog sustava Republike Hrvatske, koji se odreduje na trazenje Zagrebackog racunalnog saveza.

Clanak 6
Prijave za smotru moraju sadrzavati slijede¢e osnovne podatke:
- ime i prezime ucenika — sudionika smotre, s odredenim vodom tima.
- naziv $kole, razred, samo 1 (jednu) e-mail adresu, naziv kluba, udruge
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- Zupaniju — grad

- ime i prezime mentora

- kategoriju za koju se prijavljuje rad
- naziv rada

Prijave za smotru moraju sadrzavati slijede¢e dodatne podatke i dokumentaciju o prijavljenom radu:
- sadrzaj rada - kazalo
- kratki opis rada
- definiciju problema koji se rjeSava i prikaz teorijskih upotrijebljenih znanja
- algoritamsku prezentaciju i opis strukture programa (pseudokod)
- popis svega §to je koriSteno pri izradi rada i izvore
- prikaz testiranja i moguc¢ih ograni¢enja (ukoliko je moguce)
- naputak korisniku
- zakljucak.

Clanak 7
Podatke treba dostaviti organizatoru Dr_Info.S UREDU pravodobno prije odrzavanja smotre, a sukladno
prijavku za sudjelovanje.
Nakon preuzimanja prijave, organizator ¢e sudionicima smotre sve obavijesti, prijedloge, zahtjeve i druga
pismena dostavljeti putem e-mail adrese navedene u prijavi.

Clanak 8
Smotra ¢e se odrzati prema nadnevku i mjestu koje odredi organizator — Dr_Info.S URED, a na prijedlog
Zagrebackog racunalnog saveza. Konacno razvrstavanje radova po kategorijama za smotru potvrduje Glavni
prosudbeni tim temeljem prispjelih radova i prijedloga organizatora — Dr_Info.S UREDA.
Po zavrsetku smotre objavljuju se konacni rezultati putem liste rezultata za svaku kategoriju i zajednicke
liste rezultata za sve kategorije, a unutar svake kategorije i dobne podskupine.

IIT NATJECATELJSKE KATEGORIJE

Clanak 9
Ovim pravilnikom predvida se osam natjecateljskih kategorija smotre ucenickih radova:
a) edukacijski programi
b) igre i zabava
¢) programiranje na internetu
d) programi s hardverskim dodacima
e) mobilni roboti
f) audio-vizualno i graficko oblikovanje i izrazavanje
g) ostali programi raznih namjena i
h) informaticke minijature

U kategoriji edukacijskih radova su programski paketi koji olakSavaju svladavanje Skolskog gradiva
osnovnih i srednjih Skola ili nekih znanstvenih podru¢ja. Radovi mogu biti multimedijski, §to znaci da u sebi
sadrzavaju tekst, slike, animaciju, zvuk ili film. Izbor programskog alata za izradu je proizvoljan. Tema mora biti i
struéno i sadrzajno tocno obradena, s osmisljenim pedagoSkim i metodi¢kim pristupom problematici.

Igre i zabava su programi i programski paketi koji sluze za razbibrigu i dokolicu (npr. gadanje,
strategija, logika itd.). Osobito valja obratiti paznju koliko igra pobuduje zainteresiranost i znatizelju kod
potencijalnih korisnika.

Programiranje na internetu su radovi vezani na internet. Vazno je da ne budu pasivni sadrzaji koji se
samo pregledavaju, podizu ili snimaju, ve¢ radovi koji na internetu neSto mijenjaju (npr. glasuju, boduju,
komentiraju, ubacuju nove podatke u bazu i sl.).

Programi s hardverskim dodacima su radovi ¢iji programi upravljaju hardverom priklju¢enim na
racunalo, a izradenim od strane sudionika smotre. Posebice je vazna kvaliteta u odabiru i primjeni hardversko-
softverskih komponenti i sklopova. Kod programiranja objekata vazna je moguénost primjene u svakodnevnom
zivotu i radu.

Mobilni roboti su uredaji neovisni o racunalima, i u sebi sadrze mikrokontrolere ili mikroprocesore. Rad
u ovoj kategoriji zahtijeva izradu softvera i veceg dijela hardvera.
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Programi audio, vizualnog i grafickeg oblikovanja trebali bi biti spoj umjetnickog izriaja s
informatickom tehnologijom. Predmnijeva se umjetnicka kreativnost izrazena na nacin i sredstvima koje pruza

suvremena informaticka oprema. U slucaju veéeg broja radova glavni prosudbeni tim moze ovu kategoriju
podijeliti na prirodne cjeline.

Programi raznovrsnih namjena mogu npr. biti radovi koji obraduju baze podataka prema unaprijed
zadanim potrazivanjima (programi za rad knjiznice, hotela, turistickog ureda, ducana, crkve, mati¢nog ureda,
lijecnika i dr.), operativni sustavi, mrezni programi i dr. Takovi programi u sebi inkorporiraju stru¢na znanja
razli¢itih podrucja te znanja i vjestine izrade odredene korisnicke aplikacije. Programski jezici ili alati za izradu
mogu biti proizvoljni. Naglasak valja staviti na brzinu i jednostavnost pronalazenja trazenih rjesenja.

Informati¢ke minijature su manji, pa i pocetnicki informaticki uratci, predvideni za ucenike koji
zapocCinju s ucenjem informatike, sa ciljem da ih se potakne i zainteresira za ve¢i angazman te izradu slozenijih
aplikacija.

U slucaju da jedan ili viSe radova nije moguée razvrstati u jednu od utvrdenih kategorija, a na prijedlog Dr_Info.S
UREDA, Glavni prosudbeni tim moze uvesti dodatnu kategoriju.

IV_TIJEK I TRAJANJE PREZENTACIJE RADOVA

Clanak 10
Prezentanti (promotori) trebaju:
a) Pozdraviti sve nazoc¢ne
b) predstaviti sebe
¢) najaviti svoj rad, navesti kategoriju rada i svrhu rada
d) pokazati na koji na¢in krajnji korisnik moze koristiti rad
e) uizvornom kodu pokazati pojedine dijelove rada

Predvideno trajanje prezentacije je od 5 do 15 minuta.

V_VREDNOVANIJE RADOVA

Clanak 11

Vrednovanje radova provode istodobno putem zasebnih evaluacijskih obrazaca Cetiri prosudbena tima:
glavni prosudbeni tim, zatim prosudbeni tim za pojedinu kategoriju, prosudbeni tim biv§ih natjecatelja i
prosudbeni tim ucenika-sudionika.

Prosudbene timove trebaju sadinjavati istaknuti profesori i ucitelji informatike - racunalstva, predstavnici
udruga-c¢lanica Zagrebackog ra¢unalnog saveza, istaknuti ravnatelji §kola i predstavnici organizatora natjecanja, te
priznati stru¢njaci pojedinih podrucja i bivsi istaknuti natjecatelji.

Sastav svih prosudbenih timova odreduje Drustvo za poticanje informatickog stvaralastva djece i mladezi,
a na prijedlog Zagrebackog racunalnog saveza.

Clanak 12

Glavni prosudbeni tim sastoji se od pet ¢lanova.

Glavni prosudbeni tim ¢ini jedan struénjak iz podrucja informatike - racunalstva, jedan iz podrucja
izumiteljstva, jedan iz podrucja umjetnosti, jedan ravnatelj i jedan psiholog s iskustvom u radu s nadarenom
djecom.

Predsjednik povjerenstva treba biti osoba s viSegodiSnjim iskustvom i zapazenim rezultatima u svom
podrucju rada. Glavni prosudbeni tim u tijeku trajanja smotre ocjenjuje radove u svim dobnim skupinama i u svim
kategorijama smotre.

Clanak 13
Za svaku kategoriju prispjelih radova imenuje se prosudbeni tim za kategoriju od tri ¢lana koji ne moraju
nuzno biti informaticki strucnjaci, ve¢ struénjaci za pojedina podru¢ja determinirana samom natjecateljskom
kategorijom. Ovo zasebno povjerenstvo je ocjenjivacki sud samo za odredenu kategoriju. Ista osoba moze biti
¢lanom viSe povjerenstava, a za neke (srodne) kategorije moze biti imenovan identi¢ni prosudbeni tim.
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Clanak 14
Ucenicki prosudbeni tim sacinjavaju vode timova ucenika - natjecatelja u odredenoj kategoriji, ali samo u
okvirima te kategorije. Vrednovanje se vrsi timski, a natjecatelji ne mogu bodovati svoj uradak. Ucenik koji je
prijavljen u vise razli¢itih autorskih timova unutar iste kategorije moze glasovati samo jedanput u toj kategoriji.

Clanak 15
Prosudbeni tim biv§ih natjecatelja sastoji se od tri bivsa natjecatelja, sudionika smotri softverskih radova
ili informatickog stvaralastva. Ovaj ocjenjivacki sud mladezi moZe djelovati odvojeno za svaku dobnu skupinu, a
ocjenjuje radove u svim kategorijama kao i glavni prosudbeni tim.

Clanak 16
Mentor ucenika - sudionika smotre ne moze biti ¢lanom Glavnog prosudbenog tima i prosudbenog tima
bivsih natjecatelja. Mentor ucenika — sudionika ne moze biti niti ¢lanom prosudbenog tima za kategoriju u koju je
razvrstan uradak kojem je on mentor.

Clanak 17
Prosudbeni timovi boduju radove bodovima od dva do devet.
Prosje¢an broj bodova svakog pojedinog povjerenstva dobije se tako da se ukupan zbroj podijeli s brojem
¢lanova, a izraGunava se na jednu decimalu.
Konacan broj bodova za svaki pojedini rad dobije se zbrojem prosje¢nih bodova svakog pojedinog
izbornog povjerenstva, podijeljenim sa Cetiri, a izraCunava se na dvije decimale.

Clanak 18
Rad s najve¢im brojem bodova proglasava se pobjednikom u svojoj kategoriji.
U slucaju da dva ili viSe radova imaju isti broj bodova, ravnopravno postaju pobjednici u kategoriji.
Glavno povjerenstvo nakon zavrSetka prezentacija radova moZze samostalno izabrati i neke od radova, pa i
pobjednickih, po kategorijama, te im dodijeliti posebnu pohvalu ili nagradu.

Pri odabiru dodatno pohvaljenih radova osobito valja voditi racuna o onim radovima koji kao cjelina u
sebi sadrze posebna inovacijska rjesenja, informaticke, umjetnicke ili druge strucne dosege.
Pohvale se mogu objaviti i uz struc¢no obrazlozenje odluke o pohvaljivanju.

Clanak 19
Smotra informatickog stvaralastva «DR.Info.S» osmisljena je u sklopu projekta Zagrebackog ra¢unalnog
saveza sa svrhom organizirane skrbi o darovitim pojedincima — ucenicima zagrebackih osnovnih i srednjih Skola.
Smotra se organizira i s ciljem poticanja i pripreme darovitih ucenika za sudjelovanje na smotri softverskih radova
iz podrucja informatike-racunalstva za Grad Zagreb, u sklopu Drzavnog natjecanja i smotre softverskih radova —
DMIH.

Clanak 20

Predstavnicima pobjedni¢kih radova na zasebnoj svecanosti dodjeljuju se medalje, a svim sudionicima
dodjeljuju se priznanja za sudjelovanje i stvarala¢ko postignuce.

Predstavnicima pobjednickih radova i drugim sudionicima mogu se dodijeliti posebne nagrade, osobito u
kategoriji edukacijskih programa.

Tri prvoplasirana rada iz svake kategorije stjeCu pravo trazenja dodatne pomo¢i (financijska sredstva,
materijal, oprema) sa svrthom eventualne “dorade” svojeg rada za zupanijsku smotru softverskih radova, a u sklopu
priprema za prvo nadolazece Drzavno natjecanje i smotru softverskih radova — DMIH.

Clanak 21
Uz dobivenu prethodnu suglasnost nadlezne ustanove ili tijela, Smotra Dr Info.S moze imati i znacaj i
funkciju srediSnjeg izlu€nog natjecanja za Zupanijsku smotru softverskih radova u informatici-racunalstvu. U tom

slucaju kriterije izlu€ivanja valja utvrditi u dogovoru s tijelom nadleZznim za pripremu i provedbu Zupanijskog
natjecanja i smotre.

TAJNICA DRUSTVA PREDSJEDNIK DRUSTVA

Tona Perisi¢, prof. Idriz Midzi¢, dipl. ing.

str. 4



	Dr_Info.S – Društvo za poticanje informatičkog stvaralaštva djece i mladeži
	I  OPĆE ODREDBE
	Članak 1
	Članak 2
	Članak 3
	Članak 4
	II  POSEBNE ODREDBE

	Članak 5
	Članak 6
	Članak 7
	Članak 8
	III  NATJECATELJSKE KATEGORIJE

	Članak 9
	IV  TIJEK I TRAJANJE PREZENTACIJE RADOVA

	Članak 10
	V  VREDNOVANJE RADOVA

	Članak 11
	Članak 12
	Članak 13
	Članak 14
	Članak 15
	Članak 16
	Članak 17
	Članak 18
	Članak 19
	Članak 20
	Članak 21


